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PRAXLABS

Im Sinne des ,Grounded Design” (Rohde et al. 2017) zielt der Lehrstuhl
T tUr die alternde Gesellschaft” auf die praxisbasierte Entwicklung von
Technik ab, die auf tatsachliche Probleme und Anforderungen von
Nutzer:innen zugeschnitten ist.

Dazu wird partizipative Forschung und partizipatives Technikdesign in
.PraxLabs” durchgetihrt - mit und fir vulnerable Personengruppen

(Ogonowski et al. 2018).

Im Unterschied zu konventionellen
Versuchsraume, sondern realweltlic
verschiedenen Akteuren bzw. Stake
und evaluiert wird.

_aboren, sind PraxLabs keine kUnstlichen
ne Settings, in denen gemeinsam mit
noldern geforscht, entwickelt, getestet

Dieses Poster berichtet von vier Forschungsprojekten aus unterschiedlichen
gesellschaftlichen Praxisteldern mit jeweils unterschiedlichen Stakeholdern.
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Stakeholder und Prozessstufen im PRAXLABS-Ansatz Methoden und Werkzeuge im PRAXLABS-Ansatz

EINSATZ VON ROBOTERN IN PFLEGEKONTEXTEN (BEBEROBOT)

ENTWICKLUNG DIGITALER TOOLS IN CARING COMMUNITIES (CARECOMLABS)

Moglichkeiten: Einbindungen von anderen Forschenden und Ptflegekraften in

die Entwicklung eines Bewertungstools von robotischen Systemen tir die Pflege
(Paluch & Muller 2022),

Probleme: Aktuell hat das Tool das Ziel, dass die Personen sich an die Roboter
anpassen, aber nicht, dass die Roboter sich an die Personen anpassen.

Losungen: Personen definieren beim Einsatz des Bewertungsinstruments
Anforderungen, die an Hersteller:innen von Robotern riickgespiegelt werden.

Moglichkeiten: Digitale Tools, um lokale Gemeinschaften aufzubauen, in denen
Menschen sich gegenseitig unterstitzen.

Probleme: Schwere Erreichbarkeit von Menschen mit hohem Unterstltzungs-/
Pflegebedart, Uneinigkeit zwischen Co-Forschenden uber den Sinn digitaler Tools,
kurzfristige vs. langfristige Orientierungen.

Losungen: Vernetzung mit ahnlichen erfolgreichen Forschungsprojekten,
Differenzierung der Co-Forschenden in Teilgruppen.

ENTWICKLUNG VON DIGITALEN BEWEGUNGSANGEBOTEN (ACI)

ARBEITSPLATZE VON UND FUR MENSCHEN MIT SEHBEHINDERUNG (IDESKMU)

Moglichkeiten: Die Bevolkerung durch partizipativ entwickelte und offentlich

platzierte Technologien zu einer (regelmalBigen) Bewegung motivieren (Struzek,
Butorac & Muller 2021).

Probleme: Das fehlende Wissen der lokalen Anbieter und Verantwortlichen
Uber die Entwicklung, den passenden Ort und die notwendige
Technikanforderungen, um pot. Bewegungssysteme offentlich einzusetzen.

Losungen: Aufbau eines Designraums, um mit Verantwortlichen und
Bewegungs-/Sportinteressierten ein gemeinsames Verstandis aufzubauen und
praxisnahe und sinnvolle Technikkonzepte zu entwickeln.

Moglichkeiten: Schaffung und Erhaltung barrierefreier DMS-Arbeitsplatze fir

Menschen mit Sehbehinderung, Forderung barrierefreier Softwareentwicklung
(Bittenbinder et al. 2021).

Probleme: Unkenntnis der Potenziale von Beschaftigten mit Behinderung,
Unwissenheit bzgl. barrierefreier Arbeitsplatze und Software, Nichtbeachtung
gesetzlicher Regelungen.

Losungen: Sensibilisierung der versch. Akteursgruppen durch gemeinsame
|dentifikation der jeweiligen Motivationstaktoren bzgl. barrierefreier
Arbeitsplatze, Softwareentwicklung und partizipative Kreation unterstttzender
Informations-MalBBnahmen und Test-Tools.

GROUNDED DESIGN: EINHEIT VON VERSTEHEN UND GESTALTEN (WULF 2021)

e Empirische Analyse der sozialen Praktiken in einem spezifischen
Anwendungsfeld

e (Partizipatives) Design einer innovativen IT-Anwendung mit Bezug
zu den empirischen Befunden

e Untersuchung der IT-Aneignung in Praxis Uber langeren Zeitraum
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UBERGREIFENDE HERAUSFORDERUNGEN

VERSCHIEDENE PARTIZIPATIONSTIEFEN (VON UNGER 2012)

BeBeRobot Pre-Study Design Appropriation CareComlabs Pre-Study | Design | Appropriation
Andere Forschende 0-4 Dorfbewohner:innen
Praktiker:innen 0-4 Pflegekrafte
Fachvertreter:innen* 0-4 Gemeindevertreter:innen
Projekttrager 0-4 Kirchenvertreter:innen
*Okonom:innen, Jurist:innen, Philosoph:innen, Soziolog:innen,
Techniker:innen
iDESkmu Pre-Study | Design | Appropriation

Expert:innen flr Barrierefreiheit
Active City Innovation (ACI)

Vertreter:innen der Stadt*

Tanzlehrer:innen

Pre-Study

Menschen mit (Seh)Behinderung
Unternehmen als Anbieter
(barrierefreier DMS)
Unternehmen als Nachfrager
(barrierefreier DMS)
Programmierer:innen,
Produkt-/Projektmanager:innen

Fachvertreter:innen**
Mitarbeiter:innen der
Universitat
Vertreter:innen

(Seniorenbeirat/Seniorenverein) Wissenschaftliche Gemeinde

Sportvertreter:innen***

Unternehmen als Anbieter () = Voraussichtlich

*Blirgermeisterbiiro, Digitalisierung, Bader und Sport, Stadtplanung,
Stadtmarketing GmbH
**Tanzer:innen, Physiotherapeut:innen, Kiinstler:innen

Reduzierte Stufenskala
3 4
Information | Anhérung

6-8 9
Mitbestimmung Selbstorganisation

***Kreissportbund, Eventorganisation fur 6ffentlichen Sport

MOGLICHE LOSUNGEN

Vorbehalte in Wissenschaft und Bevolkerung gegenlber
partizipativer Forschung, Hinterfragung der Zielstellung,
Vorgehensweise bzw. Relevanz der Projekte

Gewinnung von Co-Forschenden

-ehlende Kompetenzen bei Co-Forschenden

Konflikte zwischen Co-Forschenden

Nachlassende Motivation der Co-Forschenden
Sicherung der Nachhaltigkeit nach Projektende

REFERENZEN

o Aufklarungsarbeit, Transparenz durch Events herstellen

e Anzeigen in Lokalzeitungen, Netzwerke von Co-Forschenden nutzen

e |ernmaterial bereitstellen, Schulungen anbieten (“enabling for Co-Design”)

e Geschutzten Raum flr Austausch und Begegnung schaften, Moglichkeiten
der Perspektiventibernahme

e Symbolische Anerkennung geben, Teambuildingmal3nahmen, Erfolge feiern,
Mitspracherechte erweitern

o

Co-Forschende arbeiten ehrenamtlich weiter, Verein grinden,
externe Geldgeber:innen oder Unterstitzende finden
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